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RESUMO 
 
Palavras-chave: Educação 
 
INTRODUÇÃO 
 
1. JUSTIFICATIVA: A SME busca propiciar uma formação continuada dos profissionais 
da educação, que contemple o desenvolvimento profissional permanente e considere-
os como sujeitos nesse processo. Além disso, os projetos Edu’s formam uma tríade de 
base para a formação continuada dos profissionais da RME – Rede Municipal de Ensino 
de Curitiba, desenvolvidos gradativa e conscientemente.  
Sendo assim, o desafio não é só possível como extremamente fértil, pois suscita 
impacto na qualidade da Educação Municipal e também no plano de carreira dos 
profissionais da RME. 
Para tanto, a dinâmica adotada no Educultura, Edupesquisa e Edutecnologia, são de 
trabalhos planejados pelos profissionais da Secretaria Municipal da Educação-SME e 
assessorados por parcerias firmadas em convênios de cooperação técnica, com 
instituições públicas de Curitiba. 
 

2. OBJETIVO GERAL: Educultura: Cultivar e ampliar o repertório cultural de todos os 

profissionais da Rede Municipal de Curitiba, estendendo-se para toda a comunidade da nossa 

cidade e da região metropolitana, mobilizando a participação de instituições públicas e 

privadas. Edupesquisa: Promover e Contribuir na formação continuada, sob a lógica do 
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desenvolvimento profissional e acadêmico dos profissionais da educação, da Rede Municipal 

de Ensino de Curitiba. Edutecnologia: Ofertar formação continuada aos profissionais da Rede 

Municipal de Ensino, visando o aperfeiçoamento no uso das tecnologias, seja no seu dia a dia 

ou em sala de aula. 

3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

Educultura: 

• Promover a ampliação cultural aos profissionais; 

•  Incentivar o acesso a espaços culturais; 

•  Ampliar as possibilidades de fruição das linguagens artísticas. 

•  Resignificar as práticas em sala de aula. 

Edupesquisa: 

• Estabelecer redes de cooperação e troca de experiências entre os participantes 

efetivos do projeto; 

• Estimular a imersão dos profissionais da educação nas vivências acadêmicas; 

• Incentivar a realização de pesquisas para subsidiar a formação dos profissionais da 

educação;  

• Propiciar a participação dos profissionais da educação na realização de estudos em 

Ambiente Virtual de Aprendizagem / Educação a Distância; 

• Viabilizar a produção e publicação de artigos científicos, chancelados pela Instituição 

de Ensino Superior e pela Secretaria de Educação de Curitiba. 

Edutecnologia: 

• Incentivar a utilização de tecnologias móveis e sem fio, como celulares, smartphones, 

tablets, netbooks, bem como softwares e aplicativos úteis e de interesse do professor 

• Promover formação para a utilização de programas e softwares que possam auxiliar 

nas tarefas do dia a dia e nas práticas pedagógicas.  

• Demonstrar as possibilidades que os recursos tecnológicos podem oferecer ao 

processo de ensino e aprendizagem. 

• Instrumentalizar os profissionais da educação para utilização mais eficiente de 

ferramentas como projetores multimídia, televisores, computadores e dispositivos móveis em 

suas práticas docentes. 

• Promover formação aos profissionais da educação para o uso das tecnologias por meio 

de vídeos tutoriais, ampliando dessa forma o acesso a formação para um número muito maior 

de pessoas. 

• Apresentar as redes sociais mais utilizadas e suas potencialidades, abordando os 

conceitos de netiqueta , favorecendo a interação e o acesso à informação rápida, sem perder, 

é claro, o conceito de diversão e lazer. Netiqueta (do inglês network) – conjunto de 

recomendações, regras de condutas em situações específicas de comunicações via internet. 

 


